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GUÍA DE LECTURA DE  
QUIEN LO ENCUENTRA, SE LO QUEDA 

La enseñanza de la lectura en el Nivel Inicial debe partir de una propuesta 
pedagógica sistemática, significativa y articulada entre las prácticas sociales de 
la lectura, la escritura y la oralidad. No se busca que las niñas y los niños lean 
de forma convencional, sino ofrecer experiencias auténticas de inmersión en la 
cultura escrita.

El libro Quien lo encuentra, se lo queda permite generar situaciones 
significativas de lectura y conversación literaria en las salas de jardín. Al 
compartir este texto con los niños y niñas, se propicia el ingreso al mundo de la 
cultura escrita y al conocimiento de la literatura como bien simbólico y social.

Esta guía busca que las y los alumnos se vinculen con el lenguaje escrito en un 

contexto en el que leer, escuchar, opinar, interpretar y escribir se vuelve una prácti-

ca compartida y valorada. La repetición de estructuras, el dinamismo del relato y 

la presencia de múltiples personajes ofrecen oportunidades para reconocer pala-

bras, anticipar lo que sucede y participar activamente en la lectura. Para organi-

zar el trabajo en la sala, estructuramos el trabajo en dos etapas:

1.1. Secuencia de lectura compartida

2.2. Actividades para después de leer

Leer literatura en la primera infancia es también habilitar un 

espacio para conocer cómo funcionan los textos, cómo se cons-

truyen los personajes, y de qué modo las palabras pueden ser 

herramientas para contar, imaginar y pensar 

el mundo. En este recorrido, se habilita a los 

niños y niñas en tanto usuarios activos de la 

lengua, en contacto con la diversidad textual 

y con el lenguaje como forma de acceso al 

conocimiento, a la organización del pensa-

miento y a la participación cultural.
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     SECUENCIA DE LECTURA COMPARTIDA
a.a.  Antes de la lectura 

Antes de iniciar la lectura, es recomendable trabajar 

con el paratexto, mostrar la tapa y trabajar con las 

siguientes preguntas para activar conocimientos pre-

vios, generar expectativas y habilitar la palabra de los 

niños y niñas sobre el texto antes de leerlo.

•	 ¿Qué ven en la tapa del libro? ¿Qué les llama 

la atención? 

•	 ¿Qué les sugiere el título Quien lo encuen-

tra, se lo queda? 

•	 ¿Creen que será una historia de aventuras, 

de amistad o de miedo? ¿Por qué? 

b.b. Durante la lectura

Luego de la exploración del libro, es necesario tener en claro la estructura del 

texto para poder realizar una lectura colectiva y mediada que haga énfasis en los 

recursos que facilitan la apropiación de la historia. Sugerimos escuchar todas las 

ideas como válidas y anotar las hipótesis que van surgiendo para retomarlas luego.

A continuación, presentamos una serie de preguntas y herramientas para traba-

jar los diferentes momentos del texto:

1. Ardilla encuentra la bellota (páginas 4 a 7)

1
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•	 ¿Qué ven en la imagen? ¿Qué creen que encontró Ardilla?

•	 ¿Qué harían ustedes si encontraran algo muy valioso?

•	 ¿Por qué creen que Ardilla dice ¡Quien lo encuentra, se lo queda!?

En estas páginas se introduce la fórmula ¡Quien lo encuentra, se lo queda! y se 

presenta una estructura que se repetirá en cada episodio. La repetición predecible 

permite que los niños empiecen a anticipar lo que viene, participen oralmente, y 

reconozcan regularidades en el texto. Este recurso literario, propio de los cuentos 

orales, ayuda a sostener la atención y favorece la memorización. Para trabajarlo 

durante la lectura sugerimos:

•	 Invitar a los niños a repetir la frase clave en voz alta.

•	 Proponer que identifiquen cuándo puede volver a aparecer.

•	 Preguntar: ¿por qué será importante esta frase en el cuento?

2. El sombrero vuela hasta Pajarita (páginas 8 a 11)

•	 ¿Qué creen que va a pasar con el sombrero?

•	 ¿Pajarita sabe que alguien lo había dejado ahí?

•	 ¿Ustedes alguna vez usaron algo para otro propósito, como una caja de 

casa o una frazada de capa?

Durante la lectura sugerimos rescatar la idea de cambio de uso y propiedad. Para 

eso, se puede invitar a que observen cómo cambia el sombrero de función y abrir el 

diálogo sobre el uso creativo de los objetos.

Es importante guiar a las y los niños para que observen la reiteración con varia-

ción, recurso central para la comprensión del texto. Esto ayuda a que perciban que 

las obras literarias tienen una estructura reconocible, lo cual estimula la participación 

activa y la construcción de sentido en colectivo. Durante el intercambio lector se pue-

den proponer anticipaciones y comparar los usos del sombrero: 

•	 ¿Quién dirá ahora la frase ¡Quien lo encuentra, se lo queda!?

•	 ¿Qué función cumple el sombrero para cada personaje?
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3. El sombrero es un bote para Hormiga (páginas 12 a 17)

•	 ¿Qué ven ahora en las ilustraciones? 

•	 ¿Dónde está el sombrero?

•	 ¿Qué cree Hormiga que es? ¿Por qué piensa que es eso?

•	 ¿Qué les parece que puede pasar en el agua?

En esta tercera reiteración del patrón, el texto invita a detectar las transformacio-

nes narrativas sobre una estructura fija en las que cada personaje otorga un nuevo 

uso al objeto, aunque se mantiene la fórmula. Sugerimos promover una lectura 

comparativa entre episodios que ayude a reconocer el ritmo textual. Para hacerlo, 

se puede releer el fragmento y preguntar: 

•	 ¿En qué se repite y en qué cambia este fragmento respecto al anterior? 

•	 ¿Por qué sigue siendo el mismo cuento, aunque cambien los personajes 

y los lugares donde transcurre la historia?

Durante la lectura de estas páginas también es importante animarlos a anticipar 

posibles sucesos y a jugar con la imaginación. 

 

 4. Oso y el disfraz (páginas 18 a 24)

•	 ¿Qué uso le da Oso al sombrero? 

•	 ¿Les pareció gracioso?

•	 ¿Por qué creen que lo hace estornudar?

En estas páginas hay una reiteración humorística en la que se introduce un 
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elemento disruptivo: el estornudo. Esto marca un quiebre dentro de la repetición, 

y permite hablar de la estructura como algo dinámico, no mecánico, lo que da lugar 

a observar cómo los textos juegan con la expectativa del lector, manteniendo el 

interés. Para ayudarlos a observar esto, se puede conversar acerca de qué es lo que 

cambia aquí y por qué.

Al llegar a esta parte del texto, también se puede trabajar con el orden crono-

lógico de los sucesos: ¿qué pasó primero, después y al final? Esto permite enseñar 

que los textos literarios tienen una lógica interna que se puede observar y verbali-

zar colectivamente.

5. El regreso del sombrero a Ardilla (páginas 27 a 28)

En este momento del texto se produce un cierre aparente de la historia, dado 

que el personaje inicial recupera el objeto, lo que permite reflexionar sobre la 

estructura circular del cuento. A su vez, se reintroduce la frase en el contexto del 

primer hablante, lo que refuerza el ciclo completo. Para ayudarlos a notar esto, se 

puede preguntar: 

•	 ¿Por dónde fue el sombrero? ¿Quiénes lo usaron?

También se les puede proponer que hagan entre todos una lista de los usos que 

se le dieron al sombrero o que dibujen imágenes del recorrido.

6. La aparición de Víbora (páginas: 29–31)

•	 ¿Qué creen que hará Víbora? 

•	 ¿Podemos inventar una nueva historia con el sombrero?
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Este relato tiene un final abierto con repetición, que renueva el ciclo, lo que 

introduce la idea de que los cuentos pueden no cerrarse del todo y enriquece el 

horizonte literario. A su vez, promueve la producción de continuaciones posibles, 

base para la escritura creativa. En esta línea, puede proponerse a los niños y niñas 

que, a través del dictado al docente, escriban una nueva página para la historia y así 

extender el vínculo con la literatura más allá del texto leído, hacia la producción oral 

compartida.

   ACTIVIDADES PARA DESPUÉS DE LEER

Luego de las instancias de lectura, preferentemente no el mismo día, pueden 

proponerse algunas de estas consignas.

Es importante recordar que todas estas actividades son parte del acercamiento 

de las y los alumnos a la literatura y al proceso de alfabetización por lo que es fun-

damental la graduación de las propuestas y darle a cada uno el tiempo necesario de 

exploración, conversación y trabajo tanto individual como grupal.

ACTIVIDAD 1: RELECTURA PARTICIPATIVAACTIVIDAD 1: RELECTURA PARTICIPATIVA

Objetivo: profundizar la comprensión, identificar repeticiones estructurales y favo-

recer la participación oral.

Materiales: libro, frases ampliadas en carteles (pueden pegarse en la sala para que 

estén visibles).

Consigna: vamos a volver a leer Quien lo encuentra, se lo queda. Ustedes serán los 

encargados de decir las palabras de algunos personajes.

Orientación para el docente:

•	 Releer el cuento completo, haciendo pausas estratégicas antes de que 

los personajes digan la frase ¡Quien lo encuentra, se lo queda! para que los 

niños y niñas la anticipen y la digan a coro.

•	 Invitar a observar cómo cambia el uso del objeto (el sombrero) en cada 

episodio.

•	 Señalar explícitamente la estructura repetitiva: primero alguien en-

cuentra el sombrero, luego dice la frase y después le da un nuevo uso. ¿Se 

repite eso cada vez?

2
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ACTIVIDAD 2: ARMADO DE LA SECUENCIA TEMPORALACTIVIDAD 2: ARMADO DE LA SECUENCIA TEMPORAL

Objetivo: reconstruir el recorrido narrativo, ordenar los acontecimientos y reforzar 

la lógica de estructura acumulativa.

Materiales: imágenes impresas o dibujadas por los niños y niñas, carteles con las 

frases repetidas.

Consigna:  vamos a ordenar los personajes según cómo aparecen en el cuento.

Orientación al docente:

•	 Entregar tarjetas o imágenes de los personajes (Ardilla, Pajarita, Hor-

miga, Oso, Ardilla de nuevo, Víbora).

•	 Proponer que los niños en grupos o en ronda armen el orden en que 

aparecen en el cuento.

•	 Acompañar con preguntas: ¿quién fue el primero en encontrar el som-

brero? ¿Quién lo encontró después?

Como variación de la actividad, puede hacerse una gran línea de tiempo mural en 

papel afiche para ubicar a cada personaje con su frase y su uso del sombrero.

ACTIVIDAD 3: LOS NOMBRES DE LOS PERSONAJESACTIVIDAD 3: LOS NOMBRES DE LOS PERSONAJES

Objetivo: explorar la forma escrita de los nombres, establecer relaciones sono-

ro-gráficas y conversar sobre preferencias y elecciones.

Materiales: tarjetas con los nombres de los personajes.

Consigna: vamos a conocer a los personajes del cuento: ¿cómo se llaman? ¿Con qué 

letras empiezan sus nombres? ¿Se parecen a sus propios nombres o a los de sus 

compañeros? ¿Cuál es su favorito y por qué?

Orientaciones para el docente:

•	 Presentar los nombres de los personajes en tarjetas grandes.

•	 Guiarlos para que comparen los nombres: largo, letras que se repiten, 

sonidos iniciales.

•	 Relacionar los nombres con dibujos o gestos.

•	 Invitar a los niños y niñas a que armen los nombres con letras móviles o a 

que los escriban libremente.
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ACTIVIDAD 4: ADIVINAMOS QUÉ DICE AQUÍACTIVIDAD 4: ADIVINAMOS QUÉ DICE AQUÍ

Objetivo: poner en juego diferentes hipótesis de lectura, desarrollar 

estrategias de anticipación y de comparación, y validar el error como 

parte esencial del  aprendizaje.

Materiales: tarjetas con palabras del cuento.

Consigna: vamos a jugar a descubrir qué palabra del cuento está escrita en cada 

una de estas tarjetas: ¿se parece a alguna palabra conocida? ¿Podrían decir cómo 

llegaron a esa respuesta?

Orientaciones para el docente:

•	 Mostrar las tarjetas sin imágenes y escuchar explicaciones.

•	 Acompañar verbalmente con preguntas guía.

•	 Registrar hipótesis y recuperarlas después.

ACTIVIDAD 5: ARMAMOS PALABRAS CON LETRASACTIVIDAD 5: ARMAMOS PALABRAS CON LETRAS

Objetivo: relacionar sonidos con letras desde el juego y familiarizarse con la forma 

escrita de palabras conocidas.

Materiales: letras móviles o masa.

Consigna: ¿se animan a construir palabras del cuento con letras móviles? Después 

podemos copiarlas o dibujar algo que tenga esa palabra. ¿Qué sonidos escuchan 

cuando la decimos? ¿Qué letra creen que va primero?

Orientaciones para el docente:

•	 Proponer palabras como sombrero, ola, árbol, mar, tesoro.

•	 Acompañar la actividad con preguntas: ¿qué letra escuchan al principio?, 

¿qué letra escuchan después?

•	 Valorar todas las aproximaciones y usar distintos soportes (imanes, pi-

zarras, masa).

ACTIVIDAD 6: MI PALABRA FAVORITA DEL CUENTOACTIVIDAD 6: MI PALABRA FAVORITA DEL CUENTO

Objetivo: fortalecer el vínculo afectivo con la palabra escrita y promover la escritu-

ra desde la elección personal.

Materiales: marcadores y hojas.

Consigna: cada uno va a elegir una palabra del cuento que le haya gustado mucho 

porque le sonó graciosa, porque le gustó el dibujo o porque le hizo pensar en algo 

lindo. Luego, van a escribirla como puedan y a hacer un dibujo.
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Orientaciones para el docente:

•	 Conversar en ronda antes de escribir.

•	 Validar todos los modos de escritura (copiada, inventada, dictada).

•	 Hacer una galería con las producciones y leerlas entre todos.

ACTIVIDAD 7:  ESCRITURA COLECTIVA “NUESTRO NUEVO FINAL”ACTIVIDAD 7:  ESCRITURA COLECTIVA “NUESTRO NUEVO FINAL”

Objetivo: crear una versión nueva del cuento, utilizando la misma estructura repe-

titiva desde la oralidad y con escritura a través del docente.

Materiales: cartulina o papel afiche.

Consigna: el sombrero viajó mucho, pero su historia no terminó. ¿Qué pasaría si lo 

encontrara otro animal? ¿Dónde podría aparecer? Vamos a imaginar nuevas aven-

turas y a dibujar una escena. Después, vamos a dictarle a la docente una frase que 

cuente qué pasa.

Orientación al docente: esta actividad consta de varios pasos

Paso 1: Exploración oral

Guiar a las y los niños para que imaginen una continuación del  

cuento a través de las siguientes preguntas:

•	 ¿Qué otro animal podría encontrar el sombrero?

•	 ¿Para qué lo usaría?

•	 ¿Dónde terminaría después?

Paso 2: Creación grupal del texto

Para guiar la producción del texto se puede usar el siguiente modelo:

Un día,  encontró un sombrero.

—¡Uy, qué    más útil! —gritó  —. ¡Quien lo 

encuentra, se lo queda!

Lo usó como    y luego…
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Paso 3: Escritura en cartelera

Registrar la historia dictada por los chicos en una cartulina o afiche. Se 

puede acompañar con ilustraciones hechas por ellos.

Paso 4: Lectura de la nueva versión

Leer entre todos la producción final, destacando cómo respetaron la 

estructura del cuento original. Luego, comparar con el texto original y obser-

var similitudes y diferencias. 



13
www.normainfantilyjuvenil.com/ar

A MODO DE CIERRE: LITERATURA  

Y AFECTIVIDAD

A través de las actividades de esta guía, los niños y niñas no solo se 

acercaron al sistema de escritura desde la curiosidad, la experiencia y 

el juego, sino que también se formaron como lectores que dialogan con 

los textos, con los ilustradores, con los personajes y entre sí. 

El cuento Quien lo encuentra, se lo queda es un vehículo ideal para 

promover conversaciones literarias en las que cada alumno o alumna 

pueda decir lo que piensa, lo que siente, lo que le hace gracia o le pare-

ce extraño. Como sugiere Aidan Chambers:

Hablar de lo que se lee no es solo comentar; es 

también construir sentido, darle valor y apropiarse 

del texto.

Formar lectores desde el nivel inicial implica dar lugar a esa palabra 

en construcción, abrazar las interpretaciones diversas y sostener el 

deseo de leer como parte de un vínculo afectivo y social con los libros, 

dado que los primeros pasos en la alfabetización no pueden disociarse 

de esas dos dimensiones.


