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Entramos en la situación
El segundo momento de la etapa, con 
actividades para profundizar en el tema 
y poner en práctica diversas habilidades 
del razonamiento matemático.

¡Recomendado!
Indica los conocimientos que 
es necesario desplegar en las 
actividades y refresca datos 
e información necesaria para 
continuar la ejercitación.

Habilidades
lógico- matemáticas
Permiten poner en 
juego destrezas 
necesarias para razonar 
matemáticamente.

Dificultad de la 
actividad
Tres niveles de 
complejidad para 
estimular la reflexión, el 
análisis y el razonamiento.

Organización
temporal

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

Razonamiento
geométrico

Percepción
visual

Razonamiento
lógico

Habilidad
operativa

Uso de
patrones

Nos preparamos
El primer momento de la etapa, 
con actividades para despertar 
las habilidades matemáticas 
adquiridas y ubicarse en el 
contexto del tema que se 
ejercitará a lo largo del capítulo.

Vamos a aprender
El último momento de la etapa propone un 
repaso para pruebas estandarizadas que 
integra los conocimientos y las destrezas 
que se utilizaron durante el capítulo.

Un casillero para 
marcar que se 
completó la etapa. 

Juego integrador
Propuestas lúdicas 
realizadas por el 
matemático Pablo 
Amster, que articulan 
Comprensión lectora 
y Razonamiento 
matemático.

Los enlaces propuestos en las actividades de este libro fueron revisados a la fecha de cierre de esta edición. Sugerimos el uso 
de buscadores seguros y el acompañamiento de un adulto para el trabajo que requiere la navegación en internet. 
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UN PROGRAMA PARA APRENDER

El programa Para pensar fue diseñado para estimular dos aspectos 
cruciales en el aprendizaje: el pensamiento matemático y la 
comprensión lectora, que se complementan y nos preparan para la 
fascinante aventura del conocimiento.

Sin embargo, no se trata de aspectos disociados sino, en cierto 
modo, de dos caras de una misma moneda. Más allá de sus múltiples 
aplicaciones, la matemática no es otra cosa que un lenguaje: en tal 
sentido su estudio supone, justamente, un ejercicio de lectura. Y 
el empleo de la lengua, a su vez, exige dominar una serie de reglas 
sintácticas y generar asociaciones semánticas que se apoyan sobre 
la base de una estructura lógica, afín a la matemática.

Y si hablamos de aprendizaje, ¿qué otro estímulo podría resultar 
mejor que el juego? Cada uno de los libros que componen este 
programa incluye una actividad especial, que a veces puede tomar la 
forma de una adivinanza, un truco de magia o un acertijo, en donde 
la comprensión lectora y el pensamiento matemático se ponen a 
trabajar… o, más precisamente, se ponen en juego.

Pablo Amster es doctor en Matemática, profesor 
del Departamento de Matemática en la Facultad de 
Ciencias Exactas y Naturales de la Universidad de 
Buenos Aires, e investigador principal del Conicet. 
Es autor de varios libros de divulgación, entre ellos, 
La matemática como una de las bellas artes y 
Teoría de juegos. Una introducción matemática a 
la toma de decisiones.

Pablo Amster
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ENTRENARNOS PARA RAZONAR  
Y COMPRENDER MEJOR

El cerebro no es un músculo, pero como los músculos, funciona mejor 
cuanto más lo hacemos trabajar. No se trata de llevar nuestro cerebro a 
un gimnasio, sino de darle la oportunidad de entrenarse especialmente en 
algunos aspectos que nos hacen seres únicos: el pensamiento lógico, la 
imaginación, la aceptación de convenciones, el uso de códigos complejos 
para comunicarnos. Así como los músculos necesitan alimentación, el 
cerebro se moviliza con el insumo de conocimientos. 

El razonamiento matemático y la comprensión lectora pueden ser 
pensados entonces como algo para ejercitar, a la manera de una rutina de 
preparación física que trabaja alternativamente sobre varias habilidades. 
Y también, a la manera de una práctica de ajedrez, que permite obtener 
mejores resultados cuanto más se juega.

De allí la idea de desarrollar un programa que ayude a activar el 
razonamiento matemático y la comprensión lectora mediante una serie de 
actividades que pueden realizarse como un entrenamiento gradual. 

Para pensar ofrece, en cada año de la educación básica, un recorrido 
organizado en etapas que brinda oportunidades variadas para poner 
en juego las competencias del pensamiento. Se trata de que chicos y 
chicas vayan incorporando de modo guiado y progresivo las acciones, los 
momentos y los contextos que deben considerar a la hora de leer un texto, 
una consigna, una imagen o un problema matemático. Se trata también 
de que ejerciten la memoria, la organización y la paciencia; y exploren las 
posibilidades que se abren después de comprender lo que se lee o de 
resolver una situación problemática. 

¿Nos preparamos?

Paula Pivarc es profesora y licenciada en Ciencias de la 
Educación por la Universidad de Buenos Aires (UBA), y 
especialista en didáctica de la matemática. Se dedica, 
entre otras tareas, a la formación y la capacitación docente.

Paula Pivarc
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QUERIDOS CHICOS, CHICAS, 
FAMILIAS Y DOCENTES
Muchas veces hemos oído decir que la matemática no es para todos, 
que solo algunos tienen la posibilidad de dominarla. Sin embargo, quienes 
pensamos este programa creemos que todos podemos hacer matemática, 
pensar y resolver diversas situaciones con formas, números, espacios y 
medidas. Esta posibilidad se desarrolla y profundiza con el tiempo, el análisis, 
la reflexión y la ejercitación.

Este programa hace foco en los aspectos concretos que ayudan a encarar 
el estudio de modo general para todas las áreas y de modo particular para la 
matemática, en tanto se tiene en cuenta que en los quehaceres matemáticos 
se ponen en juego un conjunto de habilidades y capacidades cognitivas tales 
como el razonamiento lógico y el geométrico, la habilidad operativa, el uso 
de patrones, la organización temporal y la percepción visual. Entrenar estas 
capacidades contribuye entonces a evocar los conocimientos matemáticos 
disponibles y reinvertirlos en situaciones que resulten desafiantes, a estar en 
mejores condiciones para desempeñarse en el ámbito escolar y a enfrentar 
tanto evaluaciones libres como estandarizadas.

Todos hacemos matemática
Con una buena orientación y un buen acompañamiento, chicos y chicas 
son capaces de resolver desafíos matemáticos. Es necesario descubrir 
reglas y relaciones, apropiarse de ellas y ejercitarlas, aunque les demande 
esfuerzo. Transitar por esas instancias permitirá que los conocimientos estén 
disponibles y puedan ser empleados en el momento necesario.

En las páginas siguientes encontrarán una propuesta de trabajo 
matemático organizada en seis etapas. Cada etapa incluye tres secciones 
con complejidad creciente, como si se tratara de una práctica deportiva: 
hay que prepararse, entrar en el contexto de uso del mismo modo que 
nos preparamos antes de entrar a la cancha, superar desafíos, analizar e 
interpretar información y sacarle el jugo a las situaciones. 

Para lograr un buen entrenamiento, no hay que apurarse. Hay que 
detenerse, descubrir y registrar los modos en que funcionan los 
componentes de una situación o de un ejercicio, volverse expertos en la 
tarea. Se necesitan tiempo y paciencia para lograr resoluciones basadas 
en la comprensión de la situación y no en respuestas azarosas, además 
de la realización regular de ejercicios. Y aquí viene la importancia del 
acompañamiento de familias y docentes. Los chicos y las chicas necesitan 
espacios en el hogar y en el aula que contribuyan a la concentración que 
demanda la tarea, orientación y apoyo para encararla y sostenerla, y 
momentos compartidos para dialogar e intercambiar ideas.
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TEMA HABILIDADES 
LÓGICO-MATEMÁTICAS PÁG.

 Numeración
Nos preparamos Lectura y escritura de números • Razonamiento lógico 8

Entramos en la 
situación

Lectura de números • Razonamiento lógico 9

Composiciones y descomposiciones 
numéricas

• Razonamiento lógico 10

Vamos a aprender • Razonamiento lógico 11

 Campo aditivo
 Nos preparamos Repertorios aditivos con fracciones • Habilidad operativa 12

Entramos en la 
situación

Secuencias numéricas
Estrategias aditivas

• Uso de patrones 13

Situaciones problemáticas
Campo aditivo. Números decimales

• Razonamiento lógico 14

Incógnitas en repertorios aditivos • Habilidad operativa 15

Incógnitas en repertorios aditivos • Habilidad operativa 16

Estrategias aditivas • Razonamiento lógico 17

Vamos a aprender • Razonamiento lógico
• Percepción visual 18

• Uso de patrones
• Habilidad operativa 19

 Campo multiplicativo

Nos preparamos Relaciones de proporcionalidad • Razonamiento lógico 20

Entramos en la 
situación

Proporcionalidad • Razonamiento lógico 21

Introducción a la escritura algebraica • Razonamiento lógico
• Habilidad operativa 22

Lectura e interpretación de gráficos • Percepción visual 23

Gráficos cartesianos • Percepción visual 
• Razonamiento lógico 24

Proporcionalidad con números racionales • Razonamiento lógico 25

Vamos a aprender • Razonamiento lógico 26

• Razonamiento lógico 27

ETAPA 1

ETAPA 2

ETAPA 3
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TEMA HABILIDADES 
LÓGICO-MATEMÁTICAS PÁG.

Geometría
Nos preparamos Círculo y circunferencia • Razonamiento geométrico 28

Entramos en la 
situación

Mediatriz • Razonamiento geométrico 29

Ángulos interiores • Percepción visual 30

Características de los cuerpos geométricos • Percepción visual
• Razonamiento geométrico 31

Desarrollo plano • Percepción visual 32

Cuerpos geométricos • Percepción visual 
• Razonamiento lógico 33

Vamos a aprender • Razonamiento geométrico 34

• Razonamiento lógico 35

Medida
Nos preparamos Relaciones entre unidades y fracciones 

de unidades
• Habilidad operativa 36

Entramos en la 
situación

Porcentaje • Razonamiento lógico 37

Relaciones entre unidades y porcentajes • Razonamiento lógico 38

Área y perímetro • Razonamiento geométrico 39

Relaciones entre área y perímetro • Razonamiento geométrico 40

Volumen
Unidades de medida genéricas

• Razonamiento geométrico
• Habilidad operativa 41

Vamos a aprender •  Razonamiento geométrico 
• Razonamiento lógico 42

• Habilidad operativa 43

Tratamiento de la información
Nos preparamos Lectura y tratamiento de la información • Razonamiento lógico 44

Entramos en la 
situación

Lectura y tratamiento de la información • Percepción visual 45

Lectura y tratamiento de la información • Percepción visual
• Habilidad operativa 46

Vamos a aprender • Razonamiento lógico
• Percepción visual 47

ETAPA 4

ETAPA 5

ETAPA 6
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Las personas famosas tienen millones de seguidores en sus cuentas de Instagram. 

A continuación presentamos la cantidad de seguidores de algunas de esas cuentas. 

1. Conocé la cantidad de seguidores de algunas personas famosas. 

 

 � ¿Alguno de los números anteriores es menor que un millón? ¿Cómo te das cuenta?

2. Escribí cada una de las cantidades anteriores sin comas, tomando al 1 como unidad.

Numeración
Para resolver las propuestas, es necesario tener disponible alguna información. 

Lectura y escritura de números

CUENTAS DE 
PERSONAS FAMOSAS

CANTIDAD DE 
SEGUIDORES

A 77,5 millones 

B 84,1 millones 

C 102,3 millones 

D 25,4 millones 

E 31,9 millones 

CUENTAS DE 
PERSONAS FAMOSAS

CANTIDAD DE 
SEGUIDORES

F 0,9  millones 

G 2,25 millones 

H 0,5 millones 

 I 0,1 millones 

J 1,1 millones 

CUENTAS SEGUIDORES

A

B

C

D

E

CUENTAS SEGUIDORES

F

G

H

I

J

En las cantidades del primer cuadro, el entero representa el millón. De este modo, se 

evita tener que escribir los seis ceros, ya que son reemplazados por la palabra millón.
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Reconocer los agrupamientos de cien mil en nuestro sistema nos ayuda a leer y  

a escribir números expresados como fracciones del millón.

1. Completá la tabla.

2. ¿Cuál de las siguientes escrituras representa al número 9,9 millones? 

a. 990 000  b. 9 900 000  c. 9 900 900 

3. ¿Cuál de las siguientes escrituras representa al número 23,5 millones?

a. 23 000 500  b. 23 500 000  c. 2 350 000 

4. ¿Qué número representa 0,01 millones?

5. ¿Qué número representa 0,001 millones?

6. ¿Qué número se forma al sumar las siguientes cantidades?

a. 0,3 millones – 0,2 millones – 3 millones – cuatrocientos mil

b. 12 millones – 1,1 millones – diez mil –  cuatro mil 

c. 0,1 millón – 1,1 millón – cinco mil –  siete 

 Lectura de números

0,1 millones 100 000

0,2 millones

0,5 millones

0,25 millones 250 000

0,75 millones

1,1 millones 1 100 000

Como 100 000 entra diez veces en un millón, 

entonces 100 000 es 1
10 de millón o 0,1 millo-

nes. 7,2 millones representa siete enteros de 

millón (7 000 000) y dos décimos de millón 

(200 000).Kapelusz editora S.A
. Prohibida su fotocopia. (Ley 11.723)
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7. ¿Qué número está representado por la siguiente descomposición?

10 • 10 • 10 • 10 • 10 + 10 • 10 • 10 • 10 + 10 • 10 • 10 + 10 • 10 + 1

8. Rodeá la descomposición correcta para el número 402 300.

a. 4 • 105 + 2 • 103 + 3 • 102 b. 4 • 106 + 2 • 104 + 3 • 103

9. ¿Qué número representa la descomposición 3,2 • 106? Rodeá la respuesta correcta y, luego, 

escribilo con palabras.

a. 3 200 000 b. 32 000 000 c. 320 000 d. 32 000

10. Completá lo que falta para armar la cantidad indicada.

a. 4 500 000 es  • 106 b. 12 700 000 es  • 106 c. 2 250 000 es  • 106

11. ¿Qué cantidad es mayor: 0,1 millones o 0,10 millones? ¿Por qué?

12. ¿Qué cantidad es mayor: 0,25 millones o 0,3 millones? ¿Por qué?

13. Si a 9,3 millones se le agrega 700 000, ¿qué número se forma?

14. 250 000 + 0,25 millones, ¿qué número forman?

Composiciones y descomposiciones numéricas

Nuestro sistema de numeración es en base a diez, lo que significa que se van realizando 

agrupamientos de a diez para pasar a un orden superior. Por ejemplo, 10 unos forman un 

10, 10 diez forman un cien, 10 cien miles forman un millón.

10
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1. Completá la tabla.

 

2. Completá la tabla indicando cuántos billetes de cada tipo deben usarse para formar los números 

de la primera columna. Tené en cuenta que hay que usar la menor cantidad posible de billetes.

3. ¿Cuál de los siguientes números es el veinticuatro mil millones treinta mil nueve? 

a. 240 001 000 000 300 009                  b. 24 000 030 009                  c. 24 030 009                  

4. ¿Cómo se llaman estos números?

24 000 030 

7 501 000 

5. ¿A qué números corresponden estos nombres?

Dos millones cuatrocientos treinta mil 

Siete millones quinientos mil uno 

6. Encontrá el número más chico que se puede formar con trece cifras y escribilo con palabras.

7. ¿Qué número es mayor: 21,3 millones o 9 999 999? Escribilo con palabras. 

ANTERIOR NÚMERO SIGUIENTE

1 000 000

1 100 000

1 000 000 000

2 000 000 000

Número $1 $10 $100 $1 000 $10 000 $100 000 $1 000 000

125 312 124

505 030 070

99 009 809

1111

Kapelusz editora S.A
. Prohibida su fotocopia. (Ley 11.723)



2

1. Si tenemos disponibles algunas relaciones entre fracciones podemos resolver 

sumas y restas de manera sencilla. Indicá el resultado de los siguientes cálculos en 

los que se agrega una cantidad fraccionaria a un entero.

a. 1 + 12 = b. 1 + 14 = c. 1 + 34 = d.  3 
2 + 1 = e.  38 + 1 =

2. Marcos resolvió los siguientes cálculos mentalmente. ¿Qué pudo haber pensado 

para no necesitar hacer la cuenta con lápiz y papel? Escribilo en los renglones.

a. 2 + 14 = 94

b.  54 + 3 = 17
4

c. 2 – 12 = 32

d.  65 – 1 = 15

e.  13 + 14 = 43

f.  7
10 + 2 = 27

10

3. ¿Cuáles de estas fracciones representan cantidades equivalentes a dos enteros? ¿Por qué? 

a.  77       b.  14
7         c.  7

13        d.  9
18        e.  18

9   

Campo aditivo
Para resolver las propuestas, es necesario tener disponible alguna información.

Repertorios aditivos con fracciones

En las sumas y restas en las que tenemos una cantidad exacta de enteros a la que se le 

agrega o quita una cantidad fraccionaria, podemos pensar a los enteros como fracciones 

del mismo tipo de la cantidad a sumar o restar. Por ejemplo, si a 1 le sumamos 35, podemos 

pensar a ese 1 como 55.

12
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1. Completá las tablas con los números que faltan para obtener el resultado indicado.

2. Leé el ejemplo y, luego, encontrá la regularidad en cada secuencia y completala.

Ejemplo

Calculá el número que sigue en esta secuencia 
numérica.
3; 5; 10; 18; 29; …

Solución:
• Observamos la relación entre los números.

3            5            10            18            29            … 

   +2            +5            +8            +11            +14

            +3            +3            +3            +3

• Por lo tanto, el número que sigue es 43.

¡Es tu turno!

a.  300, 600, 900,  c.   14,  34, 1 14, 1 34, 

b. 7 550, 7 350, 7 150,  d. 2; 3,50; 8; 15,50; 26; 

Secuencias numéricas / estrategias aditivas

4
3  +  = 2 5

4  –  = 1

2
3  +  = 3 13

3  –  = 2

2
5  +  = 1 21

4  –  = 4

5
8  +  = 4 7

2  –  = 3

 + 3
7  = 1  – 3

7  = 1

 + 3
7  = 2  – 3

7  = 2

 + 3
7  = 3  – 3

7  = 3

 + 3
7  = 4  – 3

7  = 4

Es importante guardar muchos cálculos fáciles en nuestra memoria.

Una secuencia numérica es una ordenación de números que se relacionan entre sí siguiendo 

un patrón o regularidad que se descubre mediante las operaciones de adición, sustracción, 

multiplicación, división, potenciación y/o radicación.

13
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3. Seleccioná el o los cálculos que permiten resolver cada problema. Luego explicá en 

una hoja aparte el significado de cada número de los cálculos elegidos. 

a. Ema tiene en su alcancía $105,75. Si se sabe que 

esta semana ahorró $25,25, ¿cuánta plata tenía en 

la alcancía antes de esta semana? 

80,50 + 25,25  105,75 – 25,25

105,75 + 25,25                    25,25 + 105,75

b. Mariano tiene 28,35 puntos después de haber 

perdido 32,45 puntos. ¿Cuántos puntos tenía 

Mariano en un principio?

28,35 – 32,45       32,45 + 28,35                  32,45 – 28,35                28,35 + 4,10

c. Ana compró verduras y pagó con un billete de $500. El ticket dice: papas $120,45; 

peras $75,75 y manzanas $80,25.  ¿Cuál es el vuelto de la compra?

500 – (120,45 + 75,75 + 80,25)  500 – 120,45 – 75,75 – 80,25  

d. ¿Cuánto se le restó al número 37,78 para obtener 24,45?

37,78 – 24,45  37,78 + 24,45  24,45 + 13,33  37,78 – 13,33

4. Si estamos en el número...

a.  ... 2,8 y queremos llegar al número 2,13, ¿tenemos que sumar o restar? ¿Por qué?

b. ... 2,3 y queremos llegar al número 2,13, ¿tenemos que sumar o restar? ¿Por qué? 

5. Si a un número cualquiera tenemos que elegir sumarle 0,7 o 0,34, ¿cuál de los dos números 

nos conviene seleccionar para que el resultado sea mayor? ¿Por qué?

Situaciones problemáticas / campo aditivo / números decimales

Muchas veces un mismo proble-

ma se puede resolver empleando 

diferentes cálculos y no por eso 

decimos que tiene distintos resul-

tados. La respuesta puede ser una, 

pero se arriba a ella de diferentes 

modos.

14
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 Incógnitas en repertorios aditivos

X 6 11 X 27

13 9 5 27

8 7 12 27

27 27 27 27

Los cuadrados mágicos son cuadrículas numéricas en las que la suma de los 

números ubicados en las casillas de cada fila, columna y diagonal es siempre 

la misma cantidad.

6. En matemática, muchas veces usamos letras para representar valores desconocidos 

que pueden hallarse bajo ciertas condiciones. Ubicá los números para hallar el valor de 

las letras.

Ejemplo 

Completá el cuadrado mágico para encontrar el 
valor de X. Usá los siguientes números: 5, 6, 7, 8, 
9, 10, 11, 12 y 13.

  
  
  

Solución: Ubicar el término central en la tabla:
5; 6; 7; 8; 9; 10; 11; 12; 13.

Determiná la constante del cuadro: 9 • 3 = 27
Ubicá los números de modo tal que filas,  
columnas y diagonales sumen 27.

• De aquí determinamos que X = 10.

¡Es tu turno!

a. Completá el cuadrado mágico con los números: 19; 20; 21; 22; 23; 24; 25; 26; 27. Luego,  

determiná (P + Q) – (S + R).

P

R S

 Q

b. La constante del siguiente cuadro es 30. ¿Qué números podrían ser parte del cuadrado  

mágico? Completalo.   

   

30

30

30

30 30 30 30

15
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7. Completá el sudoku y determiná la suma de los números correspondientes a los 

casilleros amarillos.

 

8. Completá este sudoku y calculá R = (A + B) + (C - D) + (E – F) + (G + H).

Incógnitas en repertorios aditivos

El sudoku es una cuadrícula dividida en 9 regiones. El juego consiste en completar los 

casilleros vacíos con un número del 1 al 9 de tal manera que en una misma fila, columna o 

región no se repita ninguno.

9 6

5 9

4 1

6 3 1 9 8

8 5 9 7

2 3 7 4 2

8 5

9 4

6 5

A 7 5 C

3 H 4 B 2

1 F B 6

4 1 8

7 9 3 1

2 9 D 5 7

5 7

8 3 2 E 4

G 6 9

16
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Estrategias aditivas

9. ¿Qué número le sumarías con la calculadora a 1,7 para obtener 2? ¿Por qué?

10. Se usó una calculadora para resolver una resta. El número inicial fue 7,05 y el resul-

tado final fue 6,95. ¿Qué número se restó? Luego, recurrí a la calculadora para verificar. 

11. Tenés que sumar una cantidad en la calculadora para modificar únicamente la cifra resaltada 

en cada número. ¿Qué cantidad sumarías en cada caso? ¿Hay una única posibilidad?

a. 35,25 b. 45,05 c. 27,97 d. 12,58

12. Escribí tres sumas con cantidades decimales cuyo resultado sea 2.

13.  Escribí tres restas con cantidades decimales cuyo resultado sea 3.

Nuestro sistema de numeración se caracteriza por los agrupamientos 

de “a diez”. En las escrituras decimales, aparecen subdivisiones del 

entero de 10 (0,1), 100 (0,01), 1 000 (0,001), etcétera.

17
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1. Escribí verdadero (V) o falso (F), según corresponda y, luego, justificá tus respuestas en 

los renglones.

 � Si a 12,56 se le suma 0,1, el resultado es 12,57. 

 � Si a 9,57 se le resta 0,10, el resultado es 9,47. 

 � Si a 7,8 se le resta 0,01, el resultado es 7,7. 

 � Si a 15,45 se le suma 0,01, el resultado es 15,46. 

2. ¿Qué escritura es mayor: 0,1 o 0,10? ¿Por qué?

3. Elegí con cuál de estas opciones obtendrías un resultado mayor si se las sumaras a un número 

cualquiera. Subrayalas.

a.  0,1 o 0,01 b.  0,9 o 0,200 c.  0,075 o 0,1

4. Inventá un problema en cuyo enunciado aparezca la palabra “restar” y que pueda 

resolverse con el siguiente cálculo.

27,30 + 13,35

Ka
pe

lu
sz

 e
di

to
ra

 S
.A

. P
ro

hi
bi

da
 s

u 
fo

to
co

pi
a.

 (L
ey

 1
1.

72
3)

18



5. Inventá un problema en cuyo enunciado aparezca la palabra “sumar” y que pueda resolverse 

con el siguiente cálculo.

15,78 - 11,35

6. Completá las siguientes series numéricas.

a.  7 - 7,1- 7,2 - 
   

-
    

-
   

 
b.  9,01 -  9,03  -  9,05  - 

   
-
    

-
    

- 
  

7. Completá el cuadro.

- 1 000 000 000 NÚMERO + 1 000 000 000 

23 000 000 000

230 000 000 000

2 300 000 000

8. Respondé las siguientes preguntas.

a. Si a un medio le sumás la mitad de un medio, ¿qué resultado obtenés? 

b. Si a un quinto le sumás la mitad de un quinto, ¿qué resultado obtenés? 

c. Si a un décimo le sumás un centésimo, ¿qué resultado obtenés? 

9. ¿Cuál de los siguientes cálculos da por resultado 1? Rodealo.

a.  35 + 25 b.  0,9 + 0,01 c.  0,99 + 0,01 d.  35 + 3
10

10. Escribí una oración con relaciones numéricas verdaderas empleando las siguientes palabras: 

entero – nueve – uno – décimos – centésimo – suma.

1919
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3

 � Completá la siguiente tabla teniendo en cuenta que en ella se relaciona el  
precio con la cantidad de tortas que se compran y, luego, contestá las preguntas.

CANTIDAD DE TORTAS 10 12 11 22 24 5 6

PRECIO TOTAL $600 $720

   

a. Aníbal dice que para completar cualquier casillero de la fila de abajo de la tabla, puede multi-

plicar la cantidad de tortas por 60. ¿Es correcta esta idea?

b. ¿Qué cuenta harías para pasar de un casillero cualquiera de la fila de abajo de la tabla al 

casillero correspondiente de la fila de arriba?

c. Si se suma el precio de 24 tortas con el precio de 5 tortas, ¿se obtiene el precio de 

cuántas tortas?

d. Para obtener el precio de una torta, ¿qué cantidades de tortas podrías restar en la tabla?

e. El siguiente cálculo: 60 • 25 = 1 500, ¿sirve para averiguar el precio de qué cantidad de tortas?

Campo multiplicativo
Para resolver las propuestas, es necesario tener disponible alguna información.

Relaciones de proporcionalidad

El precio total a pagar (variable dependiente) depende de la cantidad de 

tortas que se compran (variable independiente). Se llama situaciones de 
proporcionalidad directa a aquellas en las que al doble, triple, mitad, etc., 

de una variable, le corresponde el doble, triple, mitad, etc., de la otra.

20
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1. Completá la siguiente tabla.

PAQUETES 8 9 20 1 40

CANTIDAD DE TORNILLOS 96 108 192 324

 � Esta situación, ¿representa una situación de proporcionalidad directa? ¿Por qué?

2. Indicá cuál de las siguientes expresiones 

permite calcular la cantidad de tornillos si 

conocemos la cantidad de paquetes.

 � Paquetes • 12 = Tornillos

 � Tornillos : 12 = Paquetes

 � Paquetes + 12 = Tornillos

3. Usá la expresión que seleccionaste en la actividad 

anterior para calcular la cantidad de tornillos de los 

siguientes paquetes.

a. 95  c. 189 

b. 123  d. 241 

4. Para calcular la cantidad de paquetes que se necesitan 

para tener 144 tornillos, se propuso el siguiente proce-

dimiento.

Cantidad de paquetes · 12 = Cantidad de tornillos
Cantidad de paquetes · 12 = 144 tornillos
Cantidad de paquetes = 144 tornillos :  12 tornillos por paquete
Cantidad de paquetes = 12

Usá el mismo procedi-

miento para determinar 

la cantidad de paque-

tes necesaria para tener  

180 tornillos.

Proporcionalidad

Para resolver situaciones de 

proporcionalidad directa 

se pueden armar fórmulas 

que permitan obtener los 

valores de una variable 

conociendo los valores de 

la otra variable.

Para que un número multi-

plicado por otro conocido 

dé un cierto resultado,  

podemos recurrir a una  

división. Por ejemplo, para 

saber qué número multipli-

cado por 3 da 123, podemos 

dividir 123 : 3.

21
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5.  Imaginá que la siguiente expresión representa la relación entre cantidad de paquetes 

y cantidad de tornillos.
13 · P = T

a. ¿Cuál es la cantidad de tornillos por paquete? ¿Por qué?

b. Usá la misma expresión para determinar el valor de T sabiendo que P vale 20.

6. Resolvé las siguientes ecuaciones 

en las que se debe encontrar el valor 

de P (cantidad de paquetes) para obtener un 

valor T (cantidad de tornillos).

a. 2 • P = 134 c. 4 • P = 160 

b. 5 • P = 250 d. 7 • P = 98

7. La siguiente serie se completa agregando 2 al número de la posición anterior.

Lugar 1
3    

Lugar 2
5    

Lugar 3
7    

Lugar 4
9    

Lugar 5

   

Lugar 6

   

Lugar 7

a. ¿Qué valores corresponderían a los lugares 5, 6 y 7 si se siguiera la serie? Escribilos.

b. ¿Cuáles de las siguientes expresiones permiten determinar el número que corresponde a un 

lugar cualquiera? Donde L = Lugar y N = número. ¿Por qué?

1 + 2 • L = N     2 + 1 • L = N

c. Usá la expresión seleccionada en la activi-

dad anterior para determinar el número que 

iría en los siguientes lugares.

Lugar 18

            

Lugar 23

            

Lugar 125

            

Introducción a la escritura algebraica

Para los valores que son “variables” podemos usar letras para reemplazar a las palabras. Por ejem-

plo, si cantidad de paquetes · 12 = cantidad de tornillos, podemos escribirlo como 12 · P = T.
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8. El siguiente esquema muestra el diagrama de asientos de una sala de teatro pequeña.

A B C D E F G H I

1

2

3

4

5

6

7

a. Marcá con rojo un asiento que se encuentre en la 

columna A. ¿Cuántas posibilidades hay? 

b. Marcá con amarillo un asiento que se encuentre en la 

fila 5. ¿Cuántas posibilidades hay?

c. Marcá con verde un asiento que se encuentre en la 

columna C, fila 3. ¿Cuántas posibilidades hay?

9. Observá el gráfico e indicá la cantidad de tornillos para 1, 2, 3, 4 y 5 paquetes.

Lectura e interpretación de gráficos

Para determinar la 

ubicación de un punto 

en el plano, necesitamos 

conocer la columna y la fila 

en la que se encuentra.

En los problemas donde aparecen en juego variables, podemos representar la situación 

en los ejes cartesianos. El eje horizontal se llama abscisa y el eje vertical, ordenada. Para 

ubicar un punto, debemos conocer el valor de la abscisa y de la ordenada.

35

Y 
(t

or
ni

llo
s)

 

X (paquetes)

20

10

25

30

15

5

0
0 1 3 52 4 6 7
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10. Representá la siguiente situación en los ejes cartesianos.

CANTIDAD DE PAQUETES 1 2 3 4 5 6

CANTIDAD DE TORNILLOS 60

11. Ubicá en el gráfico de la consigna anterior los siguientes puntos. 

a.  (10; 200)                              b. (9; 180)                      c. (7; 140)                   d. (8; 160)

12. Las siguientes tablas representan situaciones de proporcionalidad directa. A partir 

de los datos, completá la información faltante.

a. b.

Gráficos cartesianos

Por convención, la información se anota en forma de par ordenado. Por ejemplo, para 

el gráfico anterior el punto (2; 10) representa 2 paquetes de 10 tornillos. El primer valor 

representa a X y el segundo valor a Y, respetando el orden en que aparecen las letras en 

el abecedario.

1 2 4 6 8 10 12

0,01 0,02

1 2 4 6 8 10 12

0,1 0,2

24
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Proporcionalidad con números racionales

13. Volcá la información de la primera tabla de la consigna 12 en un gráfico de ejes cartesianos.  

14. Observá las siguientes tablas y completá los datos que faltan.

a. ¿Por qué número hay que multiplicar en cada tabla para pasar de la fila de arriba a la de abajo?

b. ¿Por qué número hay que dividir en cada tabla para pasar de la fila de abajo a la de arriba?

c. Escribí una expresión general para cada tabla considerando que la fila de arriba representa la 

variable X y la fila de abajo, la variable Y.

15.  Determiná el número de árboles que hay que plantar desde el inicio hasta el final de una 

avenida de 300 metros, si se sabe que entre cada árbol debe existir una separación de 4 metros.

16.  Una máquina se demora 20 segundos en cortar una tela de 60 cm de ancho. Si un sastre 

quiere cortar 80 m de esa tela en trozos de 5 m, ¿cuántos minutos se demorará en realizar todos 

los cortes?

1 2 3 6 7

3
4 3 6

1 2 3 6 10

1
5

3
5 1 3

Hay casos donde usamos la proporcionalidad pero debemos ajustar en 1 al resultado.

25
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1. Señalá el valor de X - 1.

a. 9 b. 10 c. 11 d. 12

2. Encontrá el valor que sigue en esta secuencia.

420; 140; 35; 7;… ¿Cuál de estos resultados  

te dio?

a. 12 b. 76 c. 37 d. 25

3. Dada la secuencia 1; 2; 6; 24; 120; 720; X;…, 

calculá x
36. ¿Cuál de estos resultados te dio?

a. 140 b. 520 c. 700 d. 5 040

4. Calculá y rodeá el valor de x4. 

a. 6 b. 7 c. 8 d. 9

33 36 X

6 9 85 3 2

1 5 64 8 7

22 36

X

3 2

3

4 8

5

5 4

9

2 5

1
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5. Leé y, luego, resolvé estos enunciados.

a. Para dividir un trozo de madera en partes 

iguales se hacen 3 cortes. Luego a cada parte 

se le hacen 2 cortes más. ¿En cuántas partes se 

ha dividido el trozo de madera?

10        12        14        16

b. Un doctor receta a un paciente dos pastillas 

cada 6 horas. ¿Cuántas pastillas deberá comprar 

el paciente para 5 días si las debe tomar desde 

el instante en que se las recetaron? 

18        19        21        42

c. En una avenida hay 23 árboles separados por 

una distancia de 12 metros cada uno. Si hay un 

árbol al inicio y otro al final de la avenida, ¿cuál 

es la longitud en metros entre el primer y el últi-

mo árbol?

264        270        273        280

d. ¿Cuántos postes se colocarán, desde el inicio 

hasta el final, en una avenida de 1 440 m si la 

distancia entre un poste y otro es de 24 m?

59        60        61        62

e. El campanario de una iglesia ha dado  

21 campanadas en nueve minutos. ¿Cuántas 

campanadas ha dado en 108 segundos?

3        4        5        6

f. En una varilla de madera de 196 cm de longi-

tud, se colocaron 29 clavos desde el inicio hasta 

el final. ¿Cada cuántos centímetros se colocaron?

5        7        8        11

2727

Kapelusz editora S.A
. Prohibida su fotocopia. (Ley 11.723)



Ka
pe

lu
sz

 e
di

to
ra

 S
.A

. P
ro

hi
bi

da
 s

u 
fo

to
co

pi
a.

 (L
ey

 1
1.

72
3)

1. Dados los puntos A y B, marcá todos los puntos que se encuentran a 5 cm de A y  

a 4 cm de B simultáneamente.

2. Dados A y B, marcá todos los puntos 

que se encuentran simultáneamente a:

 �  4 cm de A y B

 �  3,5 cm de A y B

 �  3 cm de A y B

a. Trazá la recta que une los puntos 

encontrados.

b. Ubicá otros puntos sobre esa recta: 

¿qué sucede con la distancia a los 

extremos A y B?

Geometría 
Para resolver las propuestas, es necesario tener disponible alguna información. 

Círculo y circunferencia

4

A

A

B

B

Para encontrar puntos que se encuentran a una cierta distancia de otros dos, podemos 

apelar a la idea de circunferencia y así evitar “ir probando” a partir de medir con la regla.

28
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Mediatriz

1. Construí una figura siguiendo las siguientes instrucciones.

a. Dibujá un segmento AB de 5 cm.

b. Trazá una circunferencia de centro A y radio 4 cm.

c. Trazá otra circunferencia de centro B y radio 4 cm.

d. Marcá los puntos de intersección de las circunferencias y llamalos D y E.

e. Trazá la recta que se forma al unir los puntos D y E.

f. Sin medir, determiná qué sucede con la distancia entre los puntos de la recta y los extremos 

del segmento. 

2. Analizando la construcción anterior, formá los triángulos ADB y AEB, y comparalos.

3. Trazá la mediatriz del siguiente segmento.

 � ¿Qué tipo de ángulos se forman?

 

La recta que se forma uniendo puntos que equidistan de los extremos de un segmento 

se llama mediatriz del segmento.

29
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Ángulos interiores

4.  ¿Cuántos ángulos interiores tiene un rectángulo?

a. ¿Qué tipos de ángulo son esos ángulos interiores? 

b. ¿Cuánto miden? 

c. ¿Cuánto suma la medida de los ángulos interiores? 

5. Dibujá un rectángulo y resolvé.

a. Trazá una de las diagonales.

b. ¿Cuánto suman los ángulos interiores de los 

dos triángulos que quedan formados a partir 

de la diagonal? 

6. Dividí cada uno de los siguientes triángulos en dos triángulos rectángulos y, luego, 

compará la suma de la medida de los ángulos de los triángulos rectángulos con la 

medida de los ángulos interiores de los triángulos originales. 

Estableciendo algunos cálculos, 

podemos analizar qué sucede con los 

ángulos interiores de algunas figuras 

particulares.

Conocer cuánto suman los ángulos 

interiores de cualquier triángulo nos 

permite saber cuánto suma la medi-

da de los ángulos interiores de un 

rectángulo.  

30
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7. Se desarmó una caja de cartón y quedó el siguiente desarrollo plano. Indicá a qué 

cuerpo corresponde.

 
8. ¿Qué cuerpo se podrá armar con estos desarrollos planos?

9. Completá los datos que faltan en este cuadro.

Características de los cuerpos geométricos

Los cuerpos que tie-

nen todas sus caras 

planas se llaman 

poliedros. Los que 

no cumplen con esta 

condición se llaman 

redondos.

POLIEDRO REGULAR DESARROLLO NÚMERO DE CARAS FORMA DE LAS CARAS

Cubo

Octaedro

Tetraedro

a.

A.

A.

C.

C.

B.

B.

D.

D.

a.

b.

c.b. d.
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Desarrollo plano

10. Leé el ejemplo y, luego, resolvé los ejercicios.

Ejemplo 

 ¿Cuál de los cubos se forma a partir del siguiente desarrollo?

                                                                   a.                      b.                       c.                        d.

 
Solución: Al doblar el desarrollo se forma el cubo que corresponde a la alternativa D.
• Respuesta: D.

¡Ahora es tu turno!

a. ¿Cuál de los cubos se forma a partir del siguiente desarrollo? Rodealo.

                                                                                                         A.                                   B.                                            C.                                              D.

b. ¿Qué figura se obtiene al desdoblar las caras de la siguiente figura tridimensional? Rodeala.

                                                         A.                                                B.                                                             C.                                                       D.

 

c. ¿Cuál de los cubos se forma a partir del siguiente desarrollo?

                                                                                                         A.                                   B.                                              C.                                              D.

32
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Cuerpos geométricos

d. ¿Cuál es la vista superior del siguiente cuerpo? Rodeá la alternativa correcta.

e. ¿Cuál de las siguientes alternativas NO es una vista del siguiente cuerpo? Rodeá la alternativa 

correcta.

f. ¿Cuál es la vista lateral del siguiente cuerpo? Rodeá la alternativa correcta.

A.

A.

A.

B.

B.

B.

C.

C.

C.

D.

D.

D.
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1. Construí una figura siguiendo las instrucciones.

a. Dibujá un segmento de 8 cm de longitud.

b. Marcá el punto medio y llamalo E. 

c. Trazá un segmento de 8 cm de longitud cuyo punto medio coincida con E. 

d. Uní los extremos de ambos segmentos formando un cuadrilátero. 

2. ¿Qué características tiene el cuadrilátero obtenido en la consigna anterior?

3. Dibujá dos segmentos perpendiculares cuyos puntos medios coincidan y armá el cuadrilátero 

que se forma al unir los extremos de los segmentos. 
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4. Dadas las siguientes rectas perpendiculares, marcá dos puntos en cada una de ellas.

a. Dibujá el cuadrilátero que se forma a partir de los puntos que marcaste.

b. ¿Qué características tiene ese cuadrilátero?

5. ¿Es posible armar un poliedro regular usando rectángulos? ¿Por qué?

3535
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ELEMENTOS DE LA COLECCIÓN 500 50

PARTE QUE REPRESENTA
1

2

1

4

1. Una colección está formada por un total de 150 autos. Indicá la cantidad de autos 

que está representada por las siguientes fracciones del total.

2. Una colección está formada por 200 lápices. Indicá con fracciones la parte de la colección que 

representan las siguientes cantidades.

CANTIDAD DE LA COLECCIÓN 50 25 100 300

PARTE QUE REPRESENTA

 � ¿Qué fracción de la colección representan 75 lápices?

a.  18 b. 13 c. 14 d. 1
25

3. Sabiendo que una colección está compuesta por 500 elementos, completá los datos que 

faltan en la tabla.

Medida 
Para resolver las propuestas, es necesario tener disponible alguna información. 

Relaciones entre unidades y fracciones de unidades

5

El total que compone la colección representa la unidad. 

Por ejemplo, 13 de una colección es una cantidad que 

entra tres veces en el total de esa colección.

FRACCIÓN DEL TOTAL 

DE LA COLECCIÓN

1

2

1

3

1

5

1

10

CANTIDAD DE AUTOS
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Porcentaje

1.  Un comerciante vende los productos con un recargo del 50% sobre el precio de 

compra. Completá la tabla con el valor del recargo y el precio de venta, a partir del 

precio de compra.

2.  Indicá qué fracción de la unidad (100%) son los siguientes porcentajes.

3. Leé el ejemplo y, luego, resolvé el ejercicio.

Ejemplo

¿Cuál es el 7% de 300?

Solución: Buscamos primero el 1% y después multipli-

camos ese valor por 7. El 1% es una cantidad que entra 

100 veces en la unidad entonces:  300 : 100 = 3

3 • 7 = 21 � 7% de 300.

La idea de colecciones podemos emplearla para el cálculo de porcentajes 

sabiendo que la unidad de la colección está representada por el 100%.

Las relaciones entre 

las cantidades pode-

mos expresarlas de 

diferentes modos. Por 

ejemplo, el 30% de 

una unidad puede 

pensarse como tres 

veces el 10%, entonces 

el 30% equivale a 3
10 

de la unidad.

PRECIO DE COMPRA $200 $440 $880 $1 500 $50 $700 $2 000

RECARGO

PRECIO DE VENTA

PORCENTAJE FRACCIÓN DE LA UNIDAD (100%)

50%
1

2  
porque 50 + 50 = 100 (entra dos veces en el entero)

25%

10%

5%

1%

¡Es tu turno!

a. ¿Cuáles son los siguientes porcentajes   

de 300?

9%   21%  

13%   73%  
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Relaciones entre unidades y porcentajes

4.  ¿Qué porcentaje representa 100 de 500?

a. 25%     b. 50%     c. 20%     d. 10%

6. En los gráficos de torta, podemos representar porcentajes considerando que el área delimitada 

por la circunferencia equivale a la unidad (100%). Observá y, luego, respondé.

 

a. ¿Cuántas regiones de color rojo se necesitan para “completar” el círculo? ¿Por qué?

b. ¿Cuántas regiones de color azul se necesitan para “completar” el círculo? ¿Por qué?

c. ¿Cuántas regiones de color verde se necesitan para “completar” el círculo? ¿Por qué?

5. ¿Qué cantidad de 400 representa el 150%?

Un modo de buscar un porcentaje cualquiera es con la regla de tres 

simple. Primero se divide por cien el valor de la unidad (100%) para 

obtener el 1% y, luego, se multiplica el resultado de esa división por la 

cantidad del porcentaje que se quiere saber.

 20%

 50%

 25%

 5%

Unidad
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7. ¿Cuál de los siguientes cálculos permite encontrar la medida del lado de un cuadrado 

de 64 cm2 de área? Rodealo.

a. √64 b. 642 c. 64 : 4 d. 64 • 4

8. ¿Cuál de los siguientes cálculos permite 

determinar la medida del lado de un cuadrado 

de 100 cm de perímetro? Rodealo.

a. √100 c. 100 : 4

b. 1002 d. 100 • 4

9. Para calcular la medida del lado de un triángulo equilátero de 27 cm de perímetro, 

¿se puede realizar el cálculo 
3
√27?

10. Dada la siguiente figura, realizá alguna modificación para aumentar su perímetro y conservar 

su área.

11. Dada la siguiente figura, realizá alguna modificación para disminuir su área y disminuir su 

perímetro.

12. Construí en una hoja aparte un rectángu-

lo que tenga 36 cm2 de área. ¿Hay un único 

rectángulo que cumpla con esta condición? 

¿Por qué?

Área y perímetro

Se le llama perímetro a la suma 

de las longitudes de los lados de 

una figura geométrica plana.

El área es la medida de la extensión 

de una región plana. Se expresa en 

unidades cuadradas.
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13. El perímetro de un rectángulo es de 40 cm. Si el 

largo es el triple del ancho, ¿cuál es su área en centí-

metros cuadrados?

14. El área del triángulo mayor es de 72 cm2. Determiná el área 

de la región sombreada en centímetros cuadrados.

15. Determiná el área de un cuadrado cuyo perímetro es 48 cm.

16. Sabiendo que las circunferencias tienen un radio de 1,5 y 

4 cm, ¿cuál es el área sombreada?

Relaciones entre área y perímetro

Fórmulas

Regiones poligonales

Triángulo Triángulo 

equilátero

Cuadrado Trapecio

Paralelogramo Rombo

Regiones circulares

Círculo Trapecio circular

Corona circular Sector circular

b

h

A = bh
2

 A = a2 √3
4

 

a a

a

a

a a

a

d

A = a2  /  A = 
d2

2
 

a

h

b

A = h  a + b
2

h

b

A = bh
A = 

D × d
2

  

d

D

R
r

R

αº

A = απ 

360°
 (R2 – r2)

R = radio

A = πR2

L
O

 = 2πR

r

R

R

R αº

A = απR2 

360°
A = π(R2 – r2)
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17. ¿Cómo podemos calcular cuántos cubos hay en esta figura?

 

18. ¿Cuál es el volumen de un cubo que tiene 15 cm de aristas?

19. Completá las siguientes tablas que emplean unidades de medida genéricas.

 Volumen / unidades de medida genéricas

El área y el volumen de los cuerpos se pueden calcular usando unidades de medida 

particulares. Pero también podemos hacerlo utilizando unidades de medida genéricas 

llamadas u (unidad de medida de longitud), u2 (unidad de medida de superficie) y u3 

(unidad de medida de capacidad).

LONGITUD DE LA ARISTA DEL CUBO (MEDIDA EN U) 1 2 3 7 10 12 20

ÁREA DE LAS CARAS DEL CUBO (MEDIDA EN U2) 1 4 9

ÁREA DE LAS CARAS DEL CUBO (MEDIDA EN U2) 1 4 9 16 25 36 49

LONGITUD DE LA ARISTA DEL CUBO (MEDIDA EN U) 1 2

LONGITUD DE LA ARISTA DEL CUBO (MEDIDA EN U) 1 2 3 7 10 12 20

VOLUMEN DEL CUBO (MEDIDO EN U3) 1 8 27

VOLUMEN DEL CUBO (MEDIDO EN U3) 1 8 27 64 125 216 343

LONGITUD DE LA ARISTA DEL CUBO (MEDIDA EN U) 1 2
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1. ¿Cuál es el volumen de un cubo de 6 cm de arista?

2. ¿Cuál de los siguientes cálculos permite encontrar el volumen de un cubo de 5 cm 

de arista?

a. 5 + 5 + 5 b. 5 • 3 c. 53 d. 52

3. Si una de las caras de un cubo está formada por un cuadrado de 4 cm de lado, ¿podemos  

saber cuál es el volumen? ¿Por qué?

4. Se llenó un recipiente con forma de cubo a tope con 1 litro de agua. Indicá la medida de  

cada arista del recipiente.

5. Leé y resolvé.

a. Si un metro tiene 100 centímetros, ¿qué porcentaje del metro es un centímetro? 

Ka
pe

lu
sz

 e
di

to
ra

 S
.A

. P
ro

hi
bi

da
 s

u 
fo

to
co

pi
a.

 (L
ey

 1
1.

72
3)

42



b. Si un kilogramo tiene 1 000 gramos, ¿qué porcentaje del kilogramo representan 200 gramos? 

c. Si un litro tiene 1 000 mililitros, ¿qué porcentaje del litro representan 250 mililitros? 

d. Si una hora tiene 60 minutos, ¿qué porcentaje de la hora representan 15 minutos? 

6. Si un cubo tiene 8 cm de arista y otro cubo tiene 4 cm de arista, ¿es cierto que el volumen  

del primer cubo es el doble que el volumen del segundo cubo?

7. ¿Cuánto tiene que medir la arista de un cubo para tener ocho veces el volumen de un cubo  

de 3 cm de arista?
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6

Redes sociales

Materias preferidas

 � Leé el enunciado de los problemas y, luego, respondé las preguntas.

Problema 1: 

El gráfico muestra los resultados de una encuesta 
realizada a un grupo de 60 estudiantes sobre su 
uso de las redes sociales.
 
a. ¿Cuántos estudiantes usan WhatsApp?

Problema 2: 

Se realizó una encuesta a 200 estudiantes sobre 
sus materias preferidas.

a. ¿Cuál es la materia preferida por los estudiantes?

b. ¿Cuántos estudiantes prefieren Arte?

c. Indicá la diferencia de estudiantes que hay entre los que prefieren Educación Física y los que 

prefieren Prácticas del Lenguaje. 

Tratamiento de la información
Para resolver las propuestas, es necesario tener disponible alguna información.

Lectura y  tratamiento de la información

 Prácticas del Lenguaje 
 Educación Física
 Matemática
 Arte 
 Música

 Facebook
 Twitter 
 WhatsApp

43% 

27%

30%  

21% 

17% 

29% 

15% 

18% 

Los gráficos de torta o de secto-
res circulares se utilizan principal-
mente con fines comparativos. 
Cada sector circular es propor-
cional a la cantidad que se va a 
representar.

Deportes preferidos

 Fútbol
 Tenis
 Natación

55% 
20% 

25% 
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1. Este gráfico muestra el consumo 
de helado de un grupo de personas 
durante los dos primeros meses del año. 

a. ¿Cuál de los grupos encuestados consumió 
una menor cantidad de helado?

b. ¿Cuál de los grupos disminuyó el consumo  

de helado de un mes a otro? ¿Cuál lo mantuvo? ¿Cuál lo aumentó? 

 

2. El gráfico muestra los resultados de una 
encuesta a alumnos sobre sus primos.

a. ¿Cuántos alumnos fueron encuestados?

b. ¿Cuántos alumnos tienen más de tres primos?

3. El siguiente gráfico muestra los gastos reali-
zados por un alumno durante cinco días. 
a. ¿En qué día de la semana gastó $20?

b. ¿Cuánto suma lo que gastó durante los tres 
primeros días de la semana?

Consumo de helado

Cantidad de primos

Gasto semanal

Lectura y tratamiento de la información

70
60
50
40
30
20
10

0

 Mujeres
 Niños
 Hombres

Los gráficos de barras se utilizan 
para graficar la frecuencia de los 
datos. En esta clase de gráficos, 
se utilizan barras horizontales o 
verticales.

Gráfico de barras
Fr

ec
ue

nc
ia

Variable

12

10

8

6

4

2

0

Fr
ec

ue
nc

ia

N.° de primos
1 2 3 4 5             

40
35
30
25
20
15
10

5
0

Di
ne

ro
 (S

/)

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes             
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4. El gráfico muestra la variación de la tempera-
tura de cierta ciudad a lo largo del día.

a. ¿Cuál fue la temperatura mínima? ¿A qué hora?

b. ¿Cuál es el promedio de las temperaturas regis-

tradas? 

5. El gráfico muestra las notas obtenidas por  
Carlos y Marcos en 6 pruebas de Matemática. 

a. ¿En cuál de las pruebas obtuvieron el mismo  

puntaje?

b. ¿Quién obtuvo el puntaje más bajo? ¿En qué prueba fue? 

 

c. ¿Quién obtuvo el puntaje más alto? ¿En qué prueba fue? 

Lectura y  tratamiento de la información

Los gráficos lineales se utilizan para 
identificar rápidamente el cambio 
de tendencia de los datos.

Gráfico lineal
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Variación de la temperatura diaria

20
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Horas
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Notas obtenidas
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0

1.a 2.a 3.a 4.a 5.a 6.a

Pruebas
 Carlos                    Marcos 

No
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s
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1. Se encuestó a 80 alumnos sobre su color preferido. Los resultados 
se muestran en el siguiente gráfico.

a. ¿Cuál es el color preferido por la mayoría de los alumnos? ¿Cuál es 

su porcentaje? 

b. ¿Cuántos alumnos prefieren el color verde? 

c. Escribí dos oraciones con datos que obtengas de la lectura comparativa de los resultados de 
esta encuesta.

2. Álvaro, Jorge, Manuel y Pedro comparan la can-
tidad de fotos que sacaron durante dos meses. 

a. Según el gráfico, ¿cuál de ellos sacó la mayor 
cantidad de fotos durante esos dos meses?

b. Escribí dos preguntas que se puedan responder 
a partir de la lectura de este gráfico de barras.

3. El siguiente gráfico muestra la temperatura de una localidad en un lapso de 6 días.

a. ¿Cuál es la máxima variación entre las temperaturas?
b. Calculá el promedio de las temperaturas registradas en la semana.

Si llegaste hasta aquí completando todas las etapas, estarás en condiciones 
de pasar al nivel siguiente. ¡Felicitaciones!

Colores preferidos

20% 

20%
30%

30%  

Fotos sacadas
55
50
40
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30
25
20
15
10
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     Junio Julio

 Álvaro  Jorge  Manuel  Pedro

Variación de la temperatura semanal
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