
¿Cuál es su valor? Cada cosa en su lugar

En este juego, se arrojan 4 dados y a cada uno se le 

asigna uno de los valores de la tabla. 

Elijan el valor de cada dado para obtener en cada 

vuelta el mayor número posible, 

como en el ejemplo. 

Valor

Extramágico  x 1. 0 0 0 

Mágico  x   1 0 

Supermágico  x  1 0 0 

Sin magia  x    1 

Se multiplica...

Extramágico Supermágico Mágico Sin magia
Número
obtenido

Dados
lanzados

6 x 1.000 6.5325 x 100 3 x 10 2 x 1

Las listas de precios organizan los productos por un 

código numérico. Ordenen de menor a mayor los 

códigos de los juegos de mesa.

A Santi y Facu se les cayeron 

los talonarios de rifas y se les mezclaron algunos 

números. Rodeen con   las rifas de Santi 

y con   las de Facu. 

 El talonario de Santi va del 3.560 al 3.860. 

 El de Facu va del 3.980 al 4.280.

3.561 3.994 3.579 4.237 3.783 4.109

3.765 3.654 4.130 3.990 4.018 3.641

4.871 7.481 8.174 7.148 1.874 4.817


