
¿CÓMO VOY? GUERRA DE NAIPES 

OBSERVEN EL PLANO Y PINTEN LOS LUGARES 

SIGUIENDO LAS INDICACIONES.

 CON  , LA BOLETERÍA, QUE ESTÁ A LA 

DERECHA DE LA ENTRADA.

 CON  , LA JAULA QUE ESTÁ ENTRE LA DEL 

ZORRO Y LAS JIRAFAS.

 CON  , EL KIOSCO, QUE ESTÁ FRENTE A LA 

ENTRADA. 

MARQUEN CON  UN CAMINO DESDE LA 

JAULA DEL ZORRO HASTA LA DEL OSO. 

RECORTEN LAS 40 CARTAS DE LA SECCIÓN DE 

RECORTABLES Y LEAN LAS REGLAS DEL JUEGO.

ESCRIBAN CUÁNTAS CARTAS LE TOCAN A 

CADA JUGADOR LUEGO DE REPARTIR LAS 40.

 PUEDEN PARTICIPAR 2, 4 o 5 JUGADORES.

 REPARTAN LAS 40 CARTAS ENTRE LOS JUGADORES PARA QUE 
TODOS TENGAN IGUAL CANTIDAD.

 COLOQUEN LAS CARTAS BOCA ABAJO. 

 CUANDO DIGAN “1, 2, 3”, DEN VUELTA DOS CARTAS. CADA 
UNO SUMA SUS PUNTOS Y EL QUE TENGA EL RESULTADO 
MAYOR SE QUEDA CON LAS CARTAS. 

 SI HAY EMPATE, SACAN UNA CARTA MÁS Y LA MAYOR ES LA 
GANADORA DE LA VUELTA.

 GANA EL QUE SE QUEDA CON TODAS LAS CARTAS.
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