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. mAs ACTIVIDADES

Imprimi los siguientes desarrollos, segui las instruccionesy arma los cuerpos geométricos
parajugar a Cuerpos sorpresa con tus compafierosy amigos.

Instrucciones:

1.° Recortd cada desarrollo cuidadosamente, con las solapas de pegado.

2.°Enlos desarrollos que tengan aristas, podés usar una regla para marcar los pliegues.
3.° Coloca pegamento en las solapasy pegalas con las caras correspondientes para armar
el cuerpo.
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X . PRISMA TRIANGULAR
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X . PRISMA BASE CUADRADA
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i . PRISMA BASE RECTANGULAR
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{ .~ PRISMA BASE PENTAGONAL
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{_ . PIRAMIDE BASE CUADRADA
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{_ . PIRAMIDE BASE HEXAGONAL
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. TETRAEDRO
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. CONO
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